Pohikooli ainevaldkond ,,Kunstiained*

1. Uldalused
1.1. Valdkonnapidevus

Kunstiainete valdkonnapddevuse kujundamise esmane alus on dratada valdkonna vastu huvi ja

seda jarjekindlalt hoida. Kunstiainete valdkonnapiddevus on universaalne ning véljendub selles, et

pohikooli 16puks Opilane eakohaselt:

1) teadvustab oma sidet muusika, kunsti ja visuaalkultuuriga ning Eesti ja maailma
kultuuriparandiga;

2) loob, uurib ja tolgendab, kasutades muusika, kunsti ja visuaalkultuuri véljendusvahendeid,
teadmisi ning meetodeid;

3) matestab ja reflekteerib eri kultuurindhtusi, enda ja kaasdppijate loometegevust;

4) moistab muusika ja kunsti osatéhtsust niilidisaegses tihiskonnas;

5) osaleb kunstide suhtluses tdlgendamist vajava sonumi edastaja ning vastuvdtjana informeeritult
ja kriitiliselt;

6) on loova eluhoiakuga ja lahendab probleeme loovalt.

1.2. Ainevaldkonna oppeainete arvestuslik maht
Kunstiainete valdkonda kuuluvad kunst ja muusika, mida dpitakse 1.— 9. klassini. Ainekavades
kirjeldatud dpitulemuste saavutamiseks on dppeainete arvestuslikud niddalatunnid kooliastmeti
jargmised:

Oppeaine Nédalatunde klassiti
1.kl 2.kl | 3.kl | |4kl |5kl|6kl| I |7klI|8KlI{9kl [ I
KA KA KA
kunst 2 1 2 5 1 2 1 4 1 1 1 3
muusika 2 2 2 6 2 1 1 4 1 1 1 3

1.3 Ainevaldkonna Kkirjeldus ja valdkonnasisene 10iming

Kunstiainete padevus 1dhtub arusaamast, et dpilase areng on elukestev ja mojutatud kultuurist ning
kunstid (muusika, kunst, kirjandus, draama, film, tants) ja kultuur laiemalt (visuaalkultuur, parand-
ja parimuskultuur jms) on inimese dialoogipartnerid kogu elu jooksul. Kunstid on olulised
vadrtushinnangute, suhtluskultuuri, empaatia ning kriitilise mdtlemise arendamise vahendid.
Kunstide kui professionaalse korgkultuuri loomingu korval on téhtis ka uuriv ja leiutav looming
ning kultuur motestatud inimtegevusena laiemalt. Kunstiained rohutavad dppe koondumist viie
pohimdtte timber:



1) kunste on vaja tdlgendada. Kunstide kone ei ole sdnasdnaline, kunstiteosed pakuvad eri
tolgendusvoimalusi ja tdhendusi, mis pohinevad alati maailmavaatel, varasemal elu- ja
kunstikogemusel ning on juhitud tunnetest, samuti kogemise kontekstist. Télgendamise puhul on
alati vdimalik 1dhtuda erinevatest vaatepunktidest ja ootustest. Isiklik kogemus kasvatab kogemuse
tahenduslikkust dpilase jaoks. Kunsti ja muusika dppimisel on vaja toetada tolgendamisoskust;

2) kunstid toetavad mitmekiilgset loovust. Kunsti ja muusika dppimine kujundab Oppija
loovust ja isiksuseomadusi, mis annavad eeldused mistahes inimtegevuse valdkonnas probleeme
uut viisi lahendada, et jouda originaalsete, kasulike, eetiliste ja vdhemalt looja jaoks soovitud
tulemusteni. Kunstidega tegelemine pohikoolis toetab Opiloovust (uudsed tdhenduslikud
kogemused ja nende motestamine, uurimis- ja refleksioonioskused) ning argiloovust (fantaasia,
maailma uudne motestamine enda jaoks, uudne toimimisviis igapédevaelus);

3) kunstid toetavad esteetilise tundlikkuse kasvu ning inimese heaolu. Kunsti ja muusika
oppimine pohikoolis voimaldab dpilasel dra tunda, emotsionaalselt kogeda ja hinnata enda timber
subjektiivset ilu (kuuldavat, kombatavat, ndhtavat, abstraktset) ning nautida seda samavdrra nagu
teiste oskusi voi meisterlikkust. Ilu ja meisterlikkuse vairtustamine toetab rahulolu ja tdhenduse
leidmist maailmas, suurendab maailmaga seotuse tunnet ning innustab inimest piitidlema oma
eesmdrkide poole. Kunstiainetel on tdhtis osa muutuvates oludes isiklikku ja tihiskondlikku
heaolusse panustava inimese kujundamisel;

4) kunstiaineid Oppides arenevad kinesteetilised oskused ja kognitiivsed vdoimed, mis on
lahutamatult seotud loomega — musitseerimise ja visuaalkunsti, ent ka performatiivsete kunstide
loomisega. Kunstitegevustes toetatakse siigavama kognitiivse vdimekuse kujunemist. Oppimine
(sh musitseerimine ja visuaalkunst, kuid ka performatiivsete kunstide loomine) on siigavam, kui
see toimub terviklikult nii keha kui ka vaimu ja eri meelte koostdos;

5)  kunstiainete Oppimine toetab iseenda mdistmist ja motestamist ning {ldpddevuste
omandamist sisukalt ja terviklikult. Kunsti ja muusikaga jirjepidev tegelemine toetab Oppija
eneseusalduse kujunemist ning enesevddrikust. Kunstide kaudu saab tOhusalt arendada
kognitiivseid oskusi, nt loovat ja kriitilist motlemist, refleksiooni- ja analiilisioskusi, samuti
mittekognitiivsed oskusi, nt avatust, otsustusvdimet ja riskijulgust.

Valdkonnasisene 10iming tugineb kunsti ja muusika kokkupuutepunktidele. Kunst ja muusika

jagavad sarnaseid baasmoisteid, mille sisu on aga erialade véljendusvahenditest ldhtuvalt

ainuomane; ka kontseptsioonide sisu ei pruugi kattuda. Seetdttu on kunsti ja muusika

16imingukeskmeks iihised aspektid: 1) teose, autori ja loomingu méératlus;

2) esitus ja tolgendus (interpreteerimine) ning kriitika;

3) ajalooliselt interdistsiplinaarsed kunstid (sona-, muusika- ja tantsuteater, film);

4) niitidisacgsed mitmemeelelised kunstindhtused (video ja performance, meie aja tsirkus,
installatiivne, uusmeedia kunst jms).

1.4.  Véimalusi valdkonnaiileseks 10iminguks, iildpéidevuste arengu toetamiseks ja
oppekava libivate teemade kisitlemiseks
Kunsti ja muusika 0ppimise kaudu toetatakse dpilastes koigi riikliku dppekava iildosas kirjeldatud
{ildpidevuste arengut. Uldpidevuste saavutamist toetab dppeainete eesmirgipirane 1dimimine
teiste valdkondade Oppeainetega ning libivate teemade Opilase jaoks tdhenduslik késitlemine.
Selle tulemusel kujuneb opilasel suutlikkus rakendada oma teadmisi ja oskusi eri olukordades,



kujundada enda viirtushoiakuid ja -hinnanguid ning voimalus omandada ettekujutus iihiskonna
kui terviku arengust. Seejuures on véga oluline ainedpetajate siisteemne ja jarjepidev koost6o
Opilase kogu d0ppeaja viltel.

Uldpidevuste kujundamise ning libivate teemade kisitlemise ja 15imingu korraldamise
pohimdtted médratakse kooli dppekava iildosas ning rakendamist tdpsustatakse valdkonnakavas.

1.5. Oppe kavandamine ja korraldamine
Ope on dppijakeskne, toetab dpimotivatsiooni hoidmist ning dpilaste kujunemist aktiivseiks ja
iseseisvaiks Oppijaiks ning loovaiks ja kriitiliselt motlevaiks tihiskonnalitkmeiks, kes suudavad
teha valikuid ja vastutada oma dppimise eest.

Opet kavandades ja korraldades ldhtutakse &ppekava iildpadevustest, kooli véirtustest,
kooliastme 16puks taotletavatest teadmistest, oskustest ja hoiakutest ning dpitulemustest ja kooli
oppekavas sdtestatud Oppesisust, kooliastmete Oppe ja kasvatuse rohuasetustest ning ldbivate
teemade ja 16imingu rakendamise pohimotetest.

Pdohikoolis dpet kavandades ja korraldades teevad Opetajad koostdod, seejuures:
1) arvestatakse Opilaste eelteadmisi, huvisid, individuaalset eripdra ja isikupéraseid
erivoimeid, kasutatakse diferentseeritud ja sobivat pingutust ndudvaid iilesandeid, mille sisu ja
raskusaste toetavad individualiseeritud ja Opilasele tdhenduslikku késitlust, reageeritakse Opi- ja
eluraskustele ning pakutakse Opiabi ja tuge dpivalikutes;

2) voetakse arvesse kohalikku eripdra ning muutusi iithiskonnas, kunsti ja muusika uusimaid
késitlusi, rakendatakse didaktika niitidisaegseid kisitlusi;

3) taotletakse, et Opilase dpikoormus (sh kodutodde maht) on mdddukas, jaotub dppeaasta
jooksul iihtlaselt Oppetundide tegevusse ning jétab piisavalt aega puhkuseks ja huvitegevuseks;
4) oppetundides voimaldatakse Opet nii iseseisvalt kui ka koos teistega, dppeaasta jooksul

toimuvatel isedppepédevadel kujundatakse Opiharjumusi ja -oskusi ning suunatakse tegema
valikuid,;

5) kaasatakse Opilasi Oppe ja kooli kultuuriiirituste kavandamisse ja korraldamisse, voetakse
aega eesmirkide ja taotletavate Opitulemuste saavutamise viiside ja hindamiskriteeriumide
labiarutamiseks ning refleksiooniks;

6) kavandatakse piisavalt aega terviklike dppeiihikute, mitmeid osaoskusi arendavate ning
oppijate jaoks tdhenduslike tulemusteni viivate dppeiilesannete tditmiseks;

7) rakendatakse uurivat Opet, kasutatakse mitmekesiseid ja kombineeritud dppemeetodeid
ning aktiivsust, loovust, koostdodd ja tagasisidet soodustavaid tegevusi;

8) rakendatakse nii traditsioonilisi kui ka niitidisaegseid info- ja
kommunikatsioonitehnoloogial pShinevaid opikeskkondi ning dppematerjale ja -vahendeid;

9) kasutatakse mitmekesist Opikeskkonda: loodus- ja
linnakeskkond, arvuti- ja multimeediaklass, virtuaalkeskkond jne, kéiakse Oppekaikudel,
kontsertidel, teatrites, nditustel, muuseumides, stuudiotes, muusikakoolides, looduses,
raamatukogudes jm;

10)  voimaldatakse siduda Opet koolivdlise eluga, et kogu ainekésitlus oleks voimalikult
eluldhedane, dpilasele eakohane ja tdhenduslik; seostatakse dppesisu nédidetega nii Eesti kui ka
maailma kunstist ja rahvakultuurist.



1.6. Hindamine
Hindamine kunstiainetes suunab ja julgustab Opilasi dppima ning tekitab ja hoiab huvi kunsti ja
muusika vastu. Hindamise aluseks on pdhikooli riikliku oppekava iildosas sdtestatu, kunsti ja
muusika ainekavas esitatud Opitulemused ning kooli kehtestatud hindamisjuhised. Hindamise
nduded ja korraldus, hindamise kasutus ja koolidppekava viliselt, sh mitteformaalhariduses (
kunsti -ja muusikakoolides) omandatud teadmiste ja oskuste arvestamine tdpsustatakse kooli
oppekavas.

Hindamise kédigus saavad oOpilased mitmekiilgset tagasisidet oma tookultuuri ja t60 ning
individuaalse arengu kohta, millega toetatakse nende kujunemist positiivse minapildi ja adekvaatse
enesehinnanguga ennastjuhtivaiks Oppijaiks. Hindamisega luuakse Opilastele voimalusi oppe
viltel oma edusamme esile tuua, julgustades neid enda tugevaid kiilgi kasutama ja uusi oskusi
arendama. Opilastele vdimaldatakse eri viise eneseanaliiiisiks ja kaaslastelt tagasiside saamiseks
ning selle aktseptimiseks. Opetaja saab hindamise kaudu teavet oma dpetamise tulemuslikkuse
kohta ning sisendit nii Oppe kui ka iseenda padevuste arendamiseks. Alates esimesest kooliastmest
kaasatakse Opilane nii oma t66d hindama kui ka kaasdpilastele tagasisidet andma.

Opilasele on oppeiihiku (dppetegevuste kogum, mis on suunatud samade Opitulemuste
saavutamisele) alguses teada, mida ja millal hinnatakse, mis hindamisvahendeid kasutatakse ning
mis on hindamiskriteeriumid.

Opilast suunatakse dppe kiigus oma dppimist ja seatud eesmirkide saavutamist analiiiisima ning
reflekteerima.

Aineteadmiste ja -oskuste korval antakse tagasisidet {ildpadevuste arengu ning véartushoiakute ja
-hinnangute kujunemise kohta. Hoiakute kujunemise kohta antakse tagasisidet suunavate ja
toetavate sonaliste hinnangutega. Opilase seisukohtadele iihiskonnas ja maailmas toimuva kohta
antakse sonalist kirjeldavat tagasisidet. Kirjalikke iilesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t60
sisu, kuid pdoratakse tdhelepanu ka dpilase keelekasutusele, sh kunsti- ja muusikaterminite digele
kasutusele ning odigekirjale, mida arvestatakse hindamisel iilesande eesmadrgi ja kokkulepitud
hindamiskriteeriumide pohjal.

Hindamisel ldhtutakse Oppimisele seatud eesmérgist ja hinnatakse seda, mida on Opetatud,
rakendades nii diagnostilist, kujundavat kui ka kokkuvotvat hindamist, mida esitatakse nii
sonaliste hinnangute kui ka numbriliste hinnetena. Diagnostiliselt hinnates selgitatakse vélja
Opilaste eelteadmiste ja oskuste tase, ainealased vddrarusaamad ning eriomased Opiraskused, et
kavandada edasist Oppimist ja Opetamist.

Erineva keerukusastmega teadmiste, oskuste ja hoiakute hindamise vdoimaldamiseks kasutatakse
mitmekesiseid hindamisviise ja -vorme. Hindamisvahendi ja -viisi valik soltub seatud oppe-
eesmarkidest ning eeldatavast dpitulemusest.

Kunstiainete valdkonnapddevuse omandamisel on Oppe jooksul oluline roll kujundaval
hindamisel, mis toetab Opilase eneseusku ja innustab teda oma vdimeid arendama. Kujundava
hindamise kaudu saab Opilane temale arusaadaval viisil esitatud suulist ja kirjalikku tagasisidet



oma Opitulemuste saavutamise taseme ning tugevate kiilgede ja arenguvdimaluste kohta.
Kujundava hindamise rakendamist toetab Oppeolukorras tehtud toode Opilasepoolne
dokumenteerimine néditeks kavandite, jooniste, dpimapi, blogina vms.

Kunstiainetes véirtustatakse harjutamist. Opitulemuste saavutamise toetamise korval
keskendutakse kujundava hindamise viltel jairgmistele aspektidele:

1) loovuse arengu toetamine (probleemide markamine, mdtete voolavus ja
paindlikkus, originaalsus, probleemilahendamisoskused, refleksioon);
2) huvi ja nii dppest kui ka kunsti- ja kultuurielust aktiivse osavotu toetamine; 3)

isikliku sideme loomine ainega ja isikupérase viljenduslaadi otsimine;
4) sallivuse areng ja silmaringi avardumine.

Kooli dppekavas kehtestatud hindamisjuhiste jargi voib arvestada tunnist osavotu aktiivsust ja
tunnivélist muusikategevust (nt osalemine koolikooris, orkestris, ansamblis, esinemine
koolitiritustel, kooli esindamine konkurssidel/voistlustel, sh muusikaoliimpiaadil).

Kokkuvotvalt hinnatakse tildjuhul dppeperioodi voi mahuka dppeteema 106pul, ldhtudes dppest kui
tervikust ja taotletavatest Opitulemustest, seejuures arvestatakse, et hinnetel voib olla soltuvalt t66
mahust erinev kaal. Hindamiskriteeriumid loob Opetaja Opilasi kaasates kooli kehtestatud
hindamisjuhiste pdohjal.

1.7. Oppekeskkond
Oppekeskkonna kujundamisel lihtutakse riikliku dppekava alusviirtustest ning luuakse iiksteist
austav, vastastikku hooliv ja toetav, turvaline, kiusamis- ja végivallavaba oppekeskkond, mis
rajaneb usalduslikel suhetel, sdbralikkusel ja heatahtlikkusel ning kus mérgatakse ja tunnustatakse
Opilase pingutusi ja opiedu.

Kunstiainete padevuse kujunemise eeldus on Oppimist, loovust ning eneseviljendust toetav
sotsiaal-emotsionaalne, vaimne ja fiilisiline Oppekeskkond, mis peab soodustama Opilase
iseseisvust, olema kaasav, piisavalt struktureeritud ning eakohane, mis on loovuse ja originaalsuse
arendamisel ning avaldumisel oluline. Nii fiiiisiline kui ka vaimne keskkond peab vastama opilaste
voimetele. Eriti tihtis on arvestada psiihholoogilisi baasvajadusi.

Kunstid on muutuvad, vastuolusid tekitavad ning vidértuste ja kokkulepete piire kompavad.
Seetdttu on eriti tdhtis tagada turvaline vaimne keskkond, mille kujundamisele aitavad kaasa
hinnanguvabad arutelud ja dpetaja padevus tulla toime vairtuskonfliktidega.

Kunstiainete dppimise fliiisilise dppekeskkonna tagab kool, vdimaldades Opet ruumis, mis on
varustatud kvaliteetsete, Opilastele kokkulepitud korras Kkittesaadavate toOvahendite ja
materjalidega vabaks kasutamiseks, et toetada valikute tegemise oskust ja loovat eneseviljendust.
Ope toimub ka autentsetes keskkondades, linnaruumis, kontserdisaalides, ndituse- ja
etendusasutustes, kooli iimbruses, paikkonna kultuuriasutustes, niit. kooli koostdopartneri EKM
filiaalides ja mujal.



Kunsti 0petamiseks on vaja

1) iseseisvaks ja rithmatooks vajalikku pinda eri formaadis toode, ka suure formaadiga toode
tegemiseks;

2) 500-luksise pédevavalgusspektriga valgustust to0pinnal ning kéite ja toovahendite
puhastamise voimalust;

3) reguleeritava korgusega molberteid voi laudu koos joonistusalustega ning toode
kuivatamise, hoiustamise ja eksponeerimise vdimalust; 4) kunstiraamatuid, ajakirju ja
teatmeteoseid,

5) videoprojektori, nutitahvlite foto- ja videokaamerate, arvutite, skanneri ja printeri kasutamise
vOimalust ning internetiithendust.

6) e-0ppekeskkonda, ndit Classroom

Muusika dpetamiseks on vaja

1) muusikategevusteks (sh rithmat6dks ja lilkkumiseks) sobivat teisaldatava modbliga piisavalt
ventileeritavat ruumi;

2) mitmesuguseid vahendeid: klaver, noodijoonestikuga tahvel, noodipuldid, rédndnoot,
astmetabel, klaviatuuritabel;

3) musitseerimiseks vajalikke pille: Orffi instrumentaarium (riitmi- ja plaatpillid),
plokkfloodid voi viikekandled, akustilised kitarrid, ukuleled vm;

4) tehnovahendeid kontakt- ja digioppe korraldamiseks: fono- ja videoteek, kohased
voogedastusplatvormid; salvestatud muusika esitamise vahendid (muusikakeskus hifi, arvuti +
kolarid); muusika dppimiseks ja loomiseks sobivad rakendused (dpid), nt noodistusprogramm,
salvestusprogramm jt; videoprojektor.

2. Phikooli ainekavad

2.1. Kunst

2.1.1. Oppeaine kirjeldus

Kunsti 0ppeaine roll on innustada dppijat avastama ja kasutama oma voimeid (sh seni avaldumata
voimeid) kunsti ja visuaalkultuuri loojana ning sellega suhestujana, seega ka kultuurikandjana.
Kunsti dppeaine tugineb iilesehituselt visuaalkultuurile ning arendab visuaalset kirjaoskust, mis on
tdnapdeva maailmas edukaks toimetulekuks tdhtis igaiihele. Kunst toetab Oppija loovust ja
isiksuseomadusi, mis annavad eeldused mis tahes inimtegevuse valdkonnas probleeme uut viisi
lahendada, jouda originaalsete, kasulike, eetiliste ja vihemalt looja jaoks soovitud tulemusteni.

Oppeaine lihtealused on:

1) Eesti, maailma kunsti ja visuaalkultuuri laiahaardeline kasitlemine. Visuaalselt tajutav
inimese loodud ja motestatud keskkond (visuaalkultuur) holmab kujutisi, tekste, esemeid, ehitisi,
ruumisuhteid jms ning nende erinevaid ja muutuvaid tdhendusvélju. Visuaalkultuur sisaldab nii
tahtlikke ja kavandatud artefakte (nt kunstiteosed, graafiline disain, reklaam, fotograafia, mood
jne) kui ka juhuslikke ja plaanimata visuaalseid mirke ning kooslusi (nt tdnaval voi meedias
korvuti sattunud reklaamid, kasutatud tiipograafia, muruplatsi niitmine ja sissetallatud teerada, aja
jooksul kujunenud kodusisustus jne). Visuaalkultuuris on teadlik toimimine seotud suhtlusega,
erinevate sonumite ja tdhenduste loomise, sdilitamise, muutmise ja edastamisega; nii esteetiliselt



mitmekesise keskkonna kui ka emotsionaalse ja intellektuaalse keskkonna loomisega ning
majanduse toimimise ja majanduslike viirtuste loomisega. Kunstipddevuse omandamist toetab
maailma kunsti ja visuaalkultuuri kdsitlemine nii niitidisaegses kui ka ajaloolises kontekstis;

2) kunsti vormide ja tdhenduste pidev muutumine, eksperimentaalsus ja areng, mis voivad
ithiskonda ka proovile panna. Kunstis kui visuaalkultuuri kitsamas osas luuakse uut inimkogemust,
véljendust ja tdhendusi teadlikumalt ning sihipdrasemalt, suhestudes valdkonna eripdraga,
otsinguliselt ja eksperimenteerivalt. Kunsti pidev uuenemine peegeldab muutusi nii teadustes kui
ka tihiskonnas, védrtustes ja hoiakutes. Kunst tohib votta endale fantaasia, moraali ja iihiskondlike
kokkulepete piire kompava ning nihutava rolli, et motestada ja arutleda, ka katsetada erinevaid
ettekujutusi ja voimalikkusi;

3) Opetaja on aktiivne kunstiga suhestuja, kes toetab Opilasi kultuuri muutuvas
mitmekesisuses. Tdpsema Opisisu valib dpetaja, kes juhib dpet ja dpikeskkonna loomist. Opetaja
enda hoiakud, avatus ja sallivus, mitmetahenduslikkuse ja muutlikkuse taluvus, aktiivses dialoogis
ja motestatuses olemine vana ja uue kunstiga on dérmiselt olulised. Kunstiaine ise on samuti seotud
pidevate muutustega — uue kunstiloomega, uute avastustega kunstiajaloos, seniste véartuste
imberhindamisega iihiskonnas, uute viirtuste leidmise ja loomisega. Kunsti Oppeainet on
voimalik iiles ehitada eri kunstikdsitlustele tuginedes, toetudes oma kooli vadrtusruumile,
traditsioonilistele iiritustele ja koostddle vilistlastega. Valdkonnast saab ehedama pildi, kui dppijad
ja Opetaja voivad motiskleda mitme kunstikontseptsiooni iile ning teadvustada kunsti loomise ja
hindamise eri aluseid (nt funktsionaalne, realistlik, idealistlik, estetistlik, kontseptuaalne,
pragmaatiline, institutsionaalne jne);

4) kunsti Oppeaines on vordselt oluline nii kunstikogemus kui ka Oppimiskogemus ja
osalemine Oppeprotsessis. Sageli on teosest kui l0pptulemusest tdhtsam loominguline ja
otsinguline tee, tagasiside ja refleksioon, lildpaddevuste kujundamine, motivatsiooni leidmisele ja
hoidmisele suunatud tegevused.

Koolikunstis on vaja vairtustada dppija isikliku tasandi loomet, avastusi, pingutust ja sonumit, sest
oppijale endale tdhtis tegevus loob talle just nimelt tdhendusliku kunstikogemuse ka siis, kui
16pptulemus ei ole originaalne voi sisukas laiemas kunsti ja visuaalkultuuri kontekstis. Juhul kui
16pptulemus  visuaalkultuuri-, disaini- voi kunstiteosena on Oppes oluline, peab Opetaja
kvalitatiivse muutuse teket valmivas teoses teadvustama ja toetama eesmérkide ning
hindamiskriteeriumide sdnastamisega.

Kunsti osaoskused vdimaldavad kunsti Opetamist mitmekiilgselt kasitleda ja jdlgivad disaini
tsiiklilist loogikat, mis on maailmas jarjest laiemalt kéibel nii kunstiteoste, toodete, protsesside kui
ka uuringute kavandamisel. Kunsti osaoskused on:

1) véljaselgitamine, teadmine, moistmine (kuulamine, vaatamine, lugemine, info otsimine,
kirjeldamine, sdnastamine, valimine, uurimine);

2) plaanimine ja ideede arendamine (ideede genereerimine, visandamine, katsetamine,
organiseerimine, protsessi plaanimine, koostamine, leiutamine);

3) loomine (eesmérgipdrane viljendus- ja toovahendite rakendamine, viimistlemine,
toimetamine, tdiiendamine, esitlemine);

4) refleksioon, analiitis ja  kriitika (uurimine, tdlgendamine, retsenseerimine,

tagasisidestamine, arutlemine, vairtushinnangute arendamine ja andmine).
Opitulemuste sdnastamise puhul on arvestatud, et dpetaja saaks koostdds dpilastega ise otsustada,
mis Oppeiilesannete ja teemade késitlemisega Opitulemusi saavutada, pidades silmas Opilaste



vajadusi ja muutusi kunstimaailmas. Pohikooli dpitulemustes on rohk teadmisel ja mdistmisel ning
sihipdrasel kunstilisel tegevusel: idee arendamine ja parima voimaliku lahendi leidmine oma
ideele. Disainiga seotud Opitulemused vordsustatakse ainekavas plaanimise ja idee arendamisega

nii, nagu see on kujunenud niitidisaja praktikas.

2.1.2. Kooliastme 10puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

pilte, jooniseid ja stimboleid
oma kogemuse piires;

2) teab kujutiste
kasutamise ja jagamise head
tava; 3) kavandab
lihtsamaid iilesandeid
disainis ja loomes kestlikult;
4) teeb kahe- ja
kolmemodotmelisi toid
spontaanselt ning
kavandades, kasutades eri
tehnika- ja toovotteid,

5) kirjeldab liihidalt enda
t00d ja tulemust.

visuaalseid kujutisi oma
kogemuse ja Opitu piires;

2) teab autorsuse ildisi
pohimatteid; 3) kasutab
Opetaja juhendamisel osalist
disainimist probleemi
lahendamiseks kestlikult; 4)
loob omanéolisust taotledes
kahe-, kolme- ja
neljamdotmelisi kunstitdid
nii spontaanselt kui ka
uurides ja kavandades,
kasutades ning pohjendades
eri tehnikavotteid ja
kompositsiooni;

5) analliiisib oma teost
ja tood;
6) arutleb loodu iile,

seostades loomingut oma
kogemuse piires teiste
eluvaldkondadega.

I kooliaste Il kooliaste 111 kooliaste
Opilane: Opilane: Opilane:
1) kirjeldab visuaalseid | 1) tolgendab 1) analiiiisib Opetaja abiga

enne kasutamist visuaalseid
kujutisi, jooniseid, skeeme
ja siimboleid; 2) kiitub
fiitisilistes ja digitaalsetes
kultuurikeskkondades
enamasti turvaliselt,
arvestab visuaalseid kujutisi
luues ja kasutades autorsust;
3) rakendab Opetaja abiga
uurimismeetodeid
teoreetiliste, kunstitodde voi
disainiobjektide loomisel; 4)
katsetab, julgeb eksida ja t66
kdigus langetada otsuseid
Opetaja abiga; 5) loob
omandolisust taotledes kahe-
, kolme- ja neljamodtmelisi
kunstitoid ja véljapanekuid,
uurides ning teadlikult
kavandades, valides ja
rakendades protsessi kdigus
sthipdraselt materjale,
tehnika- ja toovotteid ning
kompositsiooni pohimotteid;
6) analiiiisib Opetaja toel
loodut ja arutleb loodu (nii
kunsti kui ka visuaalsete
objektide) iile, seostades
kunste ja kunsti teiste
valdkondadega ning
ithiskonna muutustega
iildisemalt.




2.1.3. Opitulemused

| kooliaste

Viljaselgitamine, teadmine, moistmine

Opilane:

1) uurib ja selgitab visuaalseid pilte, jooniseid ning siimboleid (nt Opetaja valikul: sildid,
likklusmérgid, kaardid, dpikute illustratsioonid, multifilmide ja arvutimingude pildiline kiilg,
ménguasjade viljandgemine ja roll, reklaam linnaruumis ja meedias, riietus, kaupluste
vaateaknad, veebikeskkonnad) oma kogemuse piires;

2) nimetab visuaalteose tdhtsamaid tunnuseid, ldhtudes tilesandest (tehnika, vorm, vérv,
kompositsioon, meeleolu, sisuelemendid);

3) leiab muuseumis, galeriis Opetaja abiga ndituse moistmiseks vajaliku info;

4) teab sdastlikkuse ja kestlikkuse tahtsust;

5) uurib Spetaja abiga esemete vormi ja otstarbe seoseid; 6) teab, kes on autor;

7) ei tee digitaalkujutiste salvestamise ja edastamisega kellelegi kahju.

Plaanimine ja ideede arendamine; loomine Opilane:

1) teeb kahe- ja kolmemddtmelisi kunstitdid spontaanselt, kasutades lihtsamaid tehnikaid ja
toovotteid;
2) lahendab disainiprotsessi lihtsamaid iilesandeid, esitades nii verbaalselt kui ka visuaalselt

oma ideede lahendusi.

Refleksioon, analiiiis ja kriitika Opilane:

1) kirjeldab visuaalteose vaatlemisel tekkinud isiklikke seoseid (See oleks justkui.... See
meenutab mulle....);
2) kirjeldab ette antud kiisimustele toetudes enda t66d ja motestab valminud t66d: mida ma

tegin, kuidas ma tegin, miks tahtsin neid vahendeid kasutada, kuidas tulemusega rahul olen, mida
Oppisin?

Il kooliaste
Viljaselgitamine, teadmine, moistmine
Opilane:

1) rakendab ja kirjeldab eakohaselt visuaalkultuuri ilminguid Opetaja ning enda valikul
(teabegraafikat: silte, kaarte, infograafikat; Opikute illustratsioone, (multi)filmide ja
arvutimangude pildilist kiilge, reklaami linnaruumis ja meedias, riietust, kaupluste vaateaknaid,
internetikeskkondi, ehitatud keskkondi, esemelist tinapédeva ja parimuskultuuri);

2) kasutab olulisemaid opitud kunstimdisteid ja teab kunstnikke;

3) kiditub nditusel turvaliselt ja asjalikult ning leiab enamasti ise muuseumi, galerii voi
virtuaalndituse moistmiseks vajaliku info;

4) moistab sédstlikkuse ja kestlikkuse tahtsust;

5) mirkab, kirjeldab ning motestab niilidisaegsete ja ajalooliste tarbeesemete ning hoonete
erinevusl;



6) markab ning kirjeldab iseseisvalt seost tarbeeseme voi ruumi/hoone suuruse, vormi, materjali
ja otstarbe vahel,
7) rakendab autorsuse iildisi pShimotteid ning kujutiste salvestamise ja jagamise head tava.

Plaanimine ja ideede arendamine
Opilane:
1) lahendab Gpetaja esitatud probleemi, labides kdiki disainiprotsessi etappe ning toetudes dpetaja
juhendamisele ja etteantud materjalidele;
2) kavandab enda idee v0i teose; teab, et kavand on iildistatud, iilevaatlik ja visandlik.

Loomine

Opilane:

1) loob omanéolisust taotledes kahe-, kolme- ja neljamodtmelisi kunstitéid spontaanselt ning
uurides ja kavandades;

2) teeb Opetaja abiga pohjendatud valikuid dpitud kunstitehnikate ja to6vOtete, materjalide
ning kompositsioonipdhimdtete hulgast.

Refleksioon, analiiiis ja kriitika

Opilane:

1) analiilisib loodut ja arutleb loodu (nii kunsti kui ka visuaalsete objektide) iile isiklikult
positsioonilt, seostades kunste ja kunsti teiste valdkondadega ning tihiskonna muutustega
ildisemalt;

2) selgitab ja analiilisib Opetaja antud kiisimustele toetudes oma t66d, tuues esile tookaigu
ning pdhjendades oma tehtud sisulisi, uurimuslikke voi loomingulisi otsuseid; 3) annab
kaasOppijatele toetavat tagasisidet Opetaja pakutud vormis; pohjendab oma arvamust.

I11 kooliaste

Viljaselgitamine, teadmine, méistmine

Opilane:

1) analiiiisib enne kasutamist visuaalseid kujutisi, keskkondi, jooniseid, skeeme ja stimboleid

suhtluses;

2) uurib iseseisvalt kunstnike, kunstiteoste ja kunstivoolude tausta;

3) leiab infot erinevate allikate kohta, suhtudes neisse allikakriitiliselt;

4) kasutab peamisi kunstimdisteid ja teab kunstnikke;

5) kaitub kultuurikeskkondades reeglite jargi (vajaduse korral oskab reeglid vélja selgitada)

ning saab iseseisvalt vajaliku teabe leidmise ja stindmuse kogemisega hakkama;

6) teab, mida kujutab endast disain ning kuidas to6tab disainer;

7) mdistab vormide ja vérvide subjektiivsemaid ning universaalsemaid tdhendusi;

8) teab, mis on kopeerimine ja plagiaat, ning oskab teiste autorite teoseid ja nende osi

kasutada oma uurimistdds voi loomes nii, et tegevus ei riiva autori Gigusi.

Plaanimine ja ideede arendamine
Opilane:



1) oskab arendada oma ideed, ldhtudes eesmargist;
2) mérkab ja kirjeldab igapédevaelu probleeme, mida lahendades 14bib koik disainiprotsessi etapid;
3) rakendab uurimismeetodeid dpetaja abiga.

Loomine
Opilane:
1) loob omanéolisust taotledes kahe-, kolme- ja neljamdotmelisi kunstitéid spontaanselt ja
pohjalikult uurides ning teadlikult kavandades;

2) valib loomeprotsessis sihipdraselt materjale ja tehnikavdtteid ning rakendab toovotteid ja
kompositsiooni podhimotteid;
3) oskab rithmaliikmena luua tihistoddest tervikliku valjapaneku ja esitleda teost publikule.

Refleksioon, analiiiis ja kriitika

Opilane:

1) analiilisib teost (iilesehitus ja vorm, tdhistavus, peamised siimbolid, kontekst), leiab
erinevaid tdlgendusvdimalusi ja vaatepunkte, pohjendab neid todle tuginedes ning kasutab kunstist
radkides oskussOnavara;

2) leiab seoseid iihiskonnaelu valdkondadega nii ajaloost kui ka tdnapdevast, tuginedes
teistele Oppeainetele, erialakirjandusele, aimekirjandusele, popkultuurile ja meediale;

3) motestab esemelise ja ruumilise keskkonna vai disainindidete esteetilisi, funktsionaalseid
ning 6koloogilisi aspekte;

4) selgitab oma t66d ning valitud t66kdigu ja sdonumi voimalikke teisi voimalusi; pohjendab
sisulisi, uurimuslikke voi loomingulisi otsuseid ja eksponeerimise valikuid,

5) kuulab kaasoppijate seisukohti, pdhjendab enda arvamust, annab toetavat tagasisidet ning

aktseptib eriarvamusi.

2.2. Muusika
2.2.1. Oppeaine kirjeldus

Muusikal kui universaalsel suhtlusvahendil on ldbi aegade olnud tdhtis osa laste ja noorte vaimsel,
moraalsel ning esteetilisel kasvatamisel. Muusikadpetuse taotlus on luua muusikateadmiste, -
oskuste ja -kogemuste siisteem. Uldhariduskooli muusikadpetuse eesmirk on tekitada huvi
muusika ja musitseerimise vastu ning kujundada harmoonilist ja loovat isiksust. Muusikadpetuses
lahtutakse eesti koolimuusikas véljakujunenud traditsioonidest ja pdhimdtetest (Riho Péts, Heino
Kaljuste), mis toetuvad Zoltan Kodaly meetodile ja Carl Orffi pedagoogika adapteeritud
kisitlusele ning tédnapdeva pedagoogika teadmusele ja kogemusele. Muusikaga tegelemine
rikastab tundeelu, kujundab esteetilisi hoiakuid ja kultuurilisi tdekspidamisi. Muusikadpetuse
kaudu luuakse voimalused muusikaoskuste arenguks, avatakse ja avardatakse muusikaga
tegelemise viise ning toetatakse elukestva muusikaharrastuse teket. Eesti ja maailma
muusikakultuuri tutvustamise kaudu kujundatakse dpilaste sotsiaalkultuurilisi vdédrtushinnanguid
ja muusikamaitset.

Muusikadpetuses tdhtsustatakse:

1) tihislaulmist kui rahvusliku kultuuritraditsiooni olulist véljendust ja edasikandjat;



2) loomingulist eneseviljendust;

3) dpilase loova ja kriitilise motlemise arengu toetamist;

4) dpilase isiklikku suhet muusikaga ning muusikalise suhtlemise rolli vaimse, fiiisilise ja
emotsionaalse tasakaalustamise vOimalusena;

5) muusika osa tasakaalustatud isiksuse eetilis-esteetiliste vaartushinnangute kujunemisel;

6) oppija huvi ja isikupéra.

Muusika Oppeaine sisuks on musitseerimine (laulmine, pillimidng, muusikaline liikumine,
omalooming), muusika kuulamine ja muusikalugu, muusikaline kirjaoskus ning Sppekiigud.
Muusikadpetuse kaudu kujundatakse ja arendatakse Opilastes jargmisi osaoskusi:

1) laulmine,

2) pilliméing,

3) muusikaline liikumine,

4) omalooming,

5) muusika kuulamine.

Muusikadpetuse lahutamatu osa on muusikaline eneseviljendus, millega arendatakse Opilase
isikupdra, omandatakse oskused ja teadmised iiksi ning koos musitseerimiseks ja loominguliseks
eneseviljenduseks.

Musitseerimine on keskne tegevus muusikateadmiste ja -oskuste omandamiseks ning loova ja
harmoonilise isiksuse kujunemiseks. Rithmas voi {iksi Oppides arendatakse suhtlemis- ja
koostoooskust, tiksteise kuulamise oskust, tihtekuuluvustunnet, hoolivust, paindlikkust ja
tundetarkust ning juhitakse opilaste enesehinnangut ja dpimotivatsiooni.

Uhislaulmise ning koorilauluga arendatakse sotsiaalseid oskusi ning kujundatakse rahvuslikku
eneseteadvust ja isamaa-armastust.

Omalooming on seotud lihtsate kaasmangude, saadete, riitmilis-meloodiliste improvisatsioonide,
muusikalise litkkumise ja tekstide loomisega, mille kdigus luuakse voimalused muusikalise
eneseviljenduse ja esinemisjulguse kujunemiseks ning arenemiseks. Omaloomingulises tegevuses
rakendatakse ja kinnistatakse muusikateadmisi ja -oskusi.

Muusika kuulamisega arendatakse  kuulamisoskust, tahelepanu, analiilisivoimet
ja vordlusoskust.

Muusikaloos tutvustatakse muusika véljendusvahendeid, stiile, heliloojaid ja interpreete ning
omandatakse kultuuriloolisi teadmisi.

Muusikalise kirjaoskuse all mdistetakse ainekavas sisalduvat elementaarset noodikirja lugemise
oskust, mida omandatakse musitseerides ja mis loob eeldused muusika teadlikumaks moistmiseks.

Muusika voimaldab osaleda kultuuris mitmel viisil ja kujundada elukestvat harrastust.



Oppekiigud (sh virtuaalsed) kontserdipaikadesse, teatritesse ning muuseumidesse kujundavad
Opilaste silmaringi ja muusikamaitset, teadmisi kohalikust, oma riigi ja maailma kultuuriparandist
ning nende rollist maailmas ja peamistest kultuurisaavutustest (sh popkultuurist). Muusikadpetuse
lahutamatu osa on kooli kontserdielus osalemine, et dpilased omandaksid kogemusi nii esineja,
kuulaja kui ka korraldajana. Muusikadpetust kavandades ja korraldades leitakse tunnivilise
loometegevuse voimalusi (koorilaul, solistid, ansamblid, orkestrid, kontsertide jm esinemiste
kavandamine, to6toad jms).



2.2.2. Kooliastme 10puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

ja pilliméngust,
omaloomingust ja
muusikalisest liilkumisest
ning muusika kuulamisest;
2) saab esmase iihislaulmise
ja koorilaulu kogemuse ning
pillimdnguoskused; 3)
kuulab keskendunult
muusikat, enda ja kaaslaste
muusikaesitusi ning avaldab
selle kohta oma arvamust;
4) méngib loomeideedega
ning katsetab
musitseerimisel erinevaid
muusika
véljendusvahendeid; 5)
rakendab omandatud
muusikateadmisi ja -oskusi
muusikategevustes, sh
muusikalist kirjaoskust
(heliviltused, riitmid ja
pausid:

™ ==

H -
¢ e o o e o .

2- ja 3-osaline taktimoot; JO-
ja RA-astmerida, JO-

voti;  muusikalised
oskussonad vastavalt valitud
teemadele).

iseseisvast kui ka tihisest
muusikategevusest ja
vadrtustab musitseerimist; 2)
teadvustab ja hindab oma
muusikavoimeid, arendab
neid muusikategevustes —
laulmises, pillimangus,
omaloomingus ja
muusikalises liikumises; 3)
kuulab siivenenult Eesti ja
teiste rahvaste muusikat ning
arutleb muusika tile; 4)
osaleb aktiivselt
muusikaloomes, katsetab
oma

ideid erinevates
muusikategevustes ja
sobivates digikeskkondades,
on piisiv lahendusi otsides; 5)
suhtub lugupidavalt enda ja
kaaslaste loomingusse,
pOhjendab ning analiilisib
oma arvamusi ja valikuid;

6) moistab enda seotust Eesti
kultuuripirandiga ja
vadrtustab laulupidu; 7)
maérkab ja teadvustab
kultuurilist mitmekesisust
ning suhtub lugupidavalt eri
rahvuskultuuridesse; 8) leiab
muusikainfot eri
teabeallikatest ning kditub
vastutustundlikult
virtuaalmaailmas; 9)
védrtustab loojat ja

| kooliaste Il kooliaste 111 kooliaste
Opilane: Opilane: Opilane:
1) tunneb rdomu laulmisest | 1) tunneb r6dmu nii 1) huvitub muusikast kui

kunstiliigist, vairtustab muusikat
ning muusikategevust kultuuri ja
igapédevaelu rikastajana;

2) teadvustab muusika
voimalusi vaimse, fiiiisilise ja
emotsionaalse tasakaalu
loomisel;

3) osaleb aktiivselt
musitseerimises: tegutseb koos
teistega, vastutab enda tegevuse
eest rithmas (klassis, kooris,
ansamblis);

4) arendab loomeideid
muusikalise eneseviljenduse
kaudu: katsetab ideid
muusikategevustes, leiab
lahendusi esile kerkinud
probleemidele, hindab isikupéra
ja erinevaid lahendusi ning on
plsiv ja jarjekindel;

5) tunnetab ja rakendab
liilkudes muusika karakterit ja
véljendusvahendeid,

6) védrtustab kodukoha ja
Eesti muusikapérandit ning
niitidismuusikat, on
traditsioonide edasikandja laulja
ja/voi pilliméngijana ning osaleb
laulupidudel;

7) teadvustab muusikat kui
kultuuridevahelist suhtluskeelt,
vadrtustab kultuurilist
mitmekesisust;

8) tegutseb eetiliselt ja
ohutult




loomingut ning on teadlik (sh autoridigust arvestades) nii
autoridigusest; reaalsetes kui ka virtuaalsetes
kultuurikeskkondades, suhtub
Kriitiliselt infotehnoloogia ja
meedia loodud keskkonnasse; 9)
valib endale meelepirase(d)
muusikaga tegelemise viisi(d),
d T s e i o hindab oma kogemust ja jagab
ritmifiguurid ja pausid: seda kaaslastega;
10)  teadvustab, et
teadlikuma musitseerimise
= =3, ) aluseks on muusikaline

taktimddt 4/4, C ja eeltakt; kirjaoskus, mille hulka
duur-. moll-helilaad kuuluvad heliviltused,

helistikud C-a, G-e, F-d; ,  ratmifiguurid
muusikalised oskussdnad P J ‘P m ja pausid:

vastavalt valitud teemadele).

10) véartustab teadmisi ja
oskusi muusikategevustes,
rakendades muusikalist
kirjaoskust (helivéltused,

kaheksandiktaktimodot
laulurepertuaarist tulenevalt; iihe
vOtmemargiga helistikud ja
repertuaarist tulenevalt kahe
vOtmemargiga helistikud;
bassivoti repertuaarist
tulenevalt; muusikalised
oskussonad vastavalt valitud
teemadele;

11)  mdistab, kuidas huvi
muusika vastu ning
muusikaoskused voimaldavad
kujundada sellest elukestva
harrastuse voi elukutse.

2.2.3. Opitulemused I kooliaste

Musitseerimine: laulmine, pillimdng, muusikaline liikumine, muusikaline omalooming
Laulmine

Opilane:

1) laulab loomuliku kehahoiu ja hingamise, vaba tooni ja selge diktsiooniga iiksi, ansamblis voi
kooris;

2) viljendab lauldes muusika sisu ning meeleolu;

3) laulab eakohaseid laste-, mangu- ja mudellaule, regilaule, kaanoneid, eesti ja teiste rahvaste
laule;

4) laulab peast kooliastme iihislaule: ,,Eesti hiimn* (F. Pacius), ,,Mu koduke* (A. Kiis), ,,Tiliseb,
tiliseb aisakell* (L. Wirkhaus); lastelaulud ,,Lapsed, tuppa®, ,,Teele, teele, kurekesed*,



,Kevadel”“ (,,Juba linnukesed...*), ,,Uhti, uhti, uhkesti“, ,,Emakesele* (M. Hirma), ,,Rongisdit*
(G. Ernesaks);

5) on laulupidude traditsiooni edasikandja koorilaulja ja/voi kuulajana, arutleb suuliselt kogetu
ile;

6) moistab muusikalise kirjaoskuse téhtsust ja rakendab seda lauldes.

Pilliméng

Opilane:

1) rakendab keha-, riitmi- ja plaatpille lihtsamates ostinato’des ja/voi kaasmangudes;

2) musitseerib viikekandlel voi plokkfloodil esmaseid manguvotteid kasutades; 3) moistab
muusikalise kirjaoskuse téhtsust ja rakendab seda pillimdngus.

Muusikaline lilkumine

Opilane:

1) véljendab muusika sisu ja karakterit litkumise kaudu iiksi voi riihmas;

2) kasutab liikumisel muusika véljendusvahendeid; 3) tantsib eesti laulu- ja
ringménge; 4) moistab muusikalise kirjaoskuse tdhtsust ja rakendab seda
litkumisel.

Muusikaline omalooming

Opilane:

1) rakendab omaloomingus muusika véljendusvahendeid (meloodia, riitm, tempo, tdmber,
diinaamika);

2) loob lihtsaid riitmilis-meloodilisi kaasmange keha-, riitmi- ja plaatpillidel;

3) improviseerib astmemudelitele tuginedes;

4) loob lihtsamaid tekste (liisusalme, regivérsse, laulusonu jne);

5) kasutab loovliikumist muusika meeleolu véljendamisel;

6) viljendab muusika meeleolu kunstitéddes; 7) moistab muusikalise kirjaoskuse tdhtsust ja
rakendab seda omaloomingus.

Muusika kuulamine

Opilane:

1) kirjeldab kogetud muusikaelamusi ning avaldab nende kohta arvamust suuliselt voi muul

looval viisil;

2) kirjeldab, iseloomustab ning vordleb kuulatava laulu voi muusikapala meeleolu ja karakterit,
kasutades Opitud oskussdnavara ning muusika viljendusvahendeid (meloodia, riitm, tempo,
tamber, diinaamika);

3) eristab ja iseloomustab kuuldeliselt vokaal- ja instrumentaalmuusikat, sh muusikazanre (marss,
valss, polka);

4) otsib infot erinevatest etteantud allikatest, eristab kola ja vdlimuse jargi eesti rahvapille ning
kirjeldab neid.



Il kooliaste

Musitseerimine: laulmine, pilliméng, muusikaline liikumine, muusikaline omalooming
Laulmine

Opilane:

1) laulab hiile isikupidra arvestades vdimalikult puhta intonatsiooniga, loomuliku kehahoiu,
hingamise ja selge diktsiooniga ning viljendusrikkalt;

2) laulab eesti vanemat ja uuemat rahvalaulu, tihe- ja kahehdilseid laule, kaanoneid ning teiste
rahvaste laule;

3) vadrtustab tihislaulmist, laulab peast kooliastme tihislaule: ,,Eesti hiimn* (F. Pacius), ,,Eesti
lipp“ (E. Vork), ,,Kui Kungla rahvas*“ (K. A. Hermann), ,,Mu isamaa armas* (saksa rahvalaul),
,Meil aiaddrne tinavas* (eesti rahvalaul), ,,Piiha 66 (F. Gruber), ,,Majakene mere #ires* (U.
Vinter);

4) osaleb laulupeotraditsiooni edasikandmisel koorilaulja voi kuulajana ning analiiiisib kogetut
suuliselt ja kirjalikult;

5) rakendab lauldes muusikalist kirjaoskust, kasutab laulu oppides relatiivseid astmeid.

Pilliméng

Opilane:

1) siivendab I kooliastmes omandatud pillimdnguoskusi ning mangib keha-, riitmi- ja plaatpille
(valdavalt kaasméngudes);

2) musitseerib muusikateadmisi ja -oskusi kasutades plokkfloodil ja/voi véikekandlel voi muul
meloodiapillil; rakendab pilliméngus digivoimalusi;

3) seostab absoluutseid helikdrgusi  noodipildis  klaviatuuri  ja/voi Opitava
muusikainstrumendiga;

4) rakendab muusikalist kirjaoskust musitseerides iiksi ja erinevates pillikoosseisudes.

Muusikaline litkumine

Opilane:

1) tunnetab, analiilisib ja viljendab liikumise kaudu muusika viljendusvahendeid (meloodia,
diinaamika, tempo, muusikavorm) {iksi ja/voi rithmas;

2) véljendab liikumise kaudu Eesti ja teiste maade rahvamuusikale iseloomulikke karaktereid ning
lihtsamaid tantse;

3) rakendab liikumises muusikateadmisi.

Muusikaline omalooming

Opilane:

1) julgeb loomeideedega katsetada ning eksida; on lahendusi otsides piisiv ja jarjekindel;

2) loob riitmilis-meloodilisi improvisatsioone, kaasménge voi ostinato’sid keha-, riitmi- ja
plaatpillidel ning digivahenditel; esitleb neid {iksi voi rithmas;

3) improviseerib astmemudelitele tuginedes;

4) loob muusikale lihtsaid tekste (regivérsse, laulusdnu jne);



5) loob muusikateadmisi ja -oskusi rakendades {iksi ja/v0i rithmas lihtsa instrumentaalpala, esitab
seda.

Muusika kuulamine

Opilane:

1) kirjeldab ja analiiiisib kuulatud muusikat muusika oskussdnavara ja kirjaoskust kasutades;

2) tunneb ja eristab eesti rahvamuusikat: rahvalaulu liike, rahvapille ja -tantse, teab oma kodukoha

ja Eesti rahvamuusika siindmusi;

3) otsib infot ning uurib kuulatud heliteoste autorite ja kodukoha loomeinimeste loometegevust
ning tutvustab seda kaaslastele;

4) kuulab ning vordleb haile- ja kooriliike; tunneb kodukoha koore ja dirigente ning tuntumaid

Eesti koore;

5) eristab kuuldeliselt siimfooniaorkestri pillirithmi;

6) analiitisib kuulatud ja/voi virtuaalseid kontserte ning muusikalavastusi suuliselt ja kirjalikult,
annab kuuldule ja ndhtule hinnangu ning jagab kogemusi kaaslastega; 7) rakendab muusikat
kuulates muusikalist kirjaoskust.

111 kooliaste

Musitseerimine: laulmine, pillimiang, muusikaline liikumine, muusikaline omalooming

Laulmine

Opilane:

1) laulab iihe- ja/voi mitmehédlseid laule klassitunnis, ansamblis ja/vdi koolikooris; osaleb
laulurepertuaari valimisel ning pdhjendab oma valikut;

2) laulab eesti vanemat ja uuemat rahvalaulu, kaanoneid ning teiste rahvaste laule;

3) véadrtustab ja hindab iihislaulmise traditsiooni, laulab peast kooliastme iihislaule: ,,Eesti htimn*
(F. Pacius), ,,Mu isamaa on minu arm* (G. Ernesaks), ,,Jd4a vabaks, Eesti meri* (V. Oksvort),
,Eestlane olen ja eestlaseks jdin“ (A. Mattiisen), ,,Laul PShjamaast* (U. Vinter), ,,Saaremaa
valss* (R. Valgre), ,,Mul meeles veel (R. Valgre), ,,Oma laulu ei leia ma iiles* (V. Ojakair);

4) on laulupidude traditsiooni edasikandja koorilaulja ja/voi kuulajana, analiiiisib kogetut suuliselt
ja kirjalikult;

5) kasutab muusikalist kirjaoskust ja muusikateadmisi nii iiksi kui ka rithmas lauldes, tunneb oma
hidleaparaati ja teab, et hiilt on vaja hoida.

Pilliméing

Opilane:

1) méngib keha-, riitmi- ja plaatpille, plokkflooti ja/voi vidikekannelt, rakendab digivdimalusi
pilliméngus;

2) musitseerib akustilisel kitarril voi ukulelel esmaseid manguvétteid kasutades;

3) uurib pillide tdimbrilisi omadusi, valib ansamblisse sobivad pillid ja pohjendab oma valikut; 4)
stivendab I ja II kooliastmes omandatud pillimdnguoskust, rakendab muusikalist kirjaoskust,
musitseerides iiksi ja eri pillikoosseisudes.

Muusikaline omalooming



Opilane:

1)loob ning esitab iseseisvalt ja/vOéi rithmas kaasménge, riitmilis-meloodilisi
improvisatsioone, (digi)kompositsioone jm;

2) katsetab loomeideedega omaloomingus, sh digitaalseid keskkondi kasutades;

3) loob erinevaid muusikast l&dhtuvaid tekste (nt regivérss, laulusdnad jm);

4) analiiiisib enda ja kaaslaste loomingut, vordleb loodut ning annab sellele hinnangu; 5)
rakendab omaloomingus muusikalist kirjaoskust.

Muusikaline litkumine

Opilane:

1) vordleb eri maade rahvamuusika karakterit ja véljendab seda litkumise kaudu;

2) tunneb muusikat kuulates édra erinevad muusikavormid ning véljendab neid loovliikumise voi
improvisatsiooni kaudu;

3) leiab erinevaid muusikalise litkumise viise, valib muusika karakteriga sobiva véljenduse ning
pdhjendab oma valikuid (nt rokk, dzdss, hip-hop, rahvaste muusika jm); 4) rakendab liikumises
muusikateadmisi.

Muusika kuulamine

Opilane:

1) uurib kodukoha ja eesti rahvamuusikat ning selle tdnapédevaseid tdlgendusi, leiab sobivaid
nditeid ja pdhjendab oma arvamust;

2) vordleb ning eristab eesti ja teiste rahvaste muusikat: leiab iseloomulikke tunnuseid,
lahtudes muusika véljendusvahenditest;

3) vordleb ja eristab eri muusikastiile, lavamuusika Zanre, muusika esituskoosseise,

héileliike, leiab oma eelistuse(d) ning argumenteerib valikut;

4) analiilisib kuulatud ja/v0i virtuaalseid kontserte, muusikalavastusi ning dppekéike suuliselt

ja kirjalikult, annab kuuldule/ndhtule hinnangu ning jagab oma kogemusi kaaslastega; 5) uurib

kodukoha ja Eesti muusikaelu, oskab nimetada heliloojaid, interpreete, dirigente, ansambleid,

orkestreid ning muusika suursiindmusi; 6) rakendab muusikat kuulates erinevaid digikeskkondi;

7) rakendab muusikat kuulates muusikalist kirjaoskust;

8) teeb valiku muusikaga tegelemise vOimalustest, teab muusikaga seonduvaid elukutseid ning
oppimisvdimalusi;

9) seostab muusikat enda vaimse, fiilisilise ja emotsionaalse heaoluga;

10)  jargib autorikaitse seadust ning kiitub ohutult, otsides ja kasutades muusikateavet
virtuaalkeskkondades.



3. Giimnaasiumi ainevaldkond ,,Kunstiained*

Uldalused
3.1. Valdkonnapidevus
Kunstiainete valdkonnapddevuse kujundamise esmane alus on dratada valdkonna vastu huvi ja
hoida seda jarjekindlalt.
Kunstiainete valdkonnapddevus on universaalne ja véljendub selles, et giimnaasiumi 16puks
Opilane eakohaselt:
1)  teadvustab oma sidet muusika, kunsti ja visuaalkultuuriga ning Eesti ja maailma
kultuuriparandiga;
2) loob, uurib ja tdlgendab, kasutades muusika, kunsti ja visuaalkultuuri védljendusvahendeid,
teadmisi ning meetodeid;
3) motestab ning reflekteerib eri kultuurinihtusi, enda ja kaasdppijate loometegevust;
4) moistab muusika ja kunsti osatdhtsust niitidisaegses tihiskonnas;
5) osaleb kunstide suhtluses tdlgendamist vajava sonumi edastaja ning vastuvOtjana
informeeritult ja Kkriitiliselt;
6)  on loova eluhoiakuga ja lahendab probleeme loovalt.

3.2. Ainevaldkonna dppeainete arvestuslik maht
Kunstiainete valdkonda kuuluvad kohustuslike Oppeainetena muusika ja kunst, mille
kohustuslikud kursused on jargmised:

1)  kunst— 3 kursust: ,,Kunst ja kunstiajalugu®, ,,Kunst ja visuaalkultuuri areng 20. sajandini‘
,’Praktiline niitidiskunst”; 2) muusika — 3 kursust: ,,Keskaegse ja uusaegse helikeele kujunemine
“Gooti, renessanss ja klassitsism” “Romantism: rahvuslikkuse kujunemine muusikas®, ,,Eesti
muusikalugu®. Igas kursuses on hdlmatud muusika kuulamine, loominguzanrid, muusikaline
eneseviljendus: laulmine, omalooming.

Peale kohustuslike kursuste voib kool vilja tootada valikkursusi, mis on soovituslikult
valdkonnaiilesed, st ldimivad kunstiaineid muude valdkondadega ja pakuvad siivenemist
voimaldavaid teemakasitlusi. Valikkursused voib kool koostada ise voi valida giimnaasiumi
riikliku Sppekava lisades 815 esitatud kursuste hulgast.

3.3. Ainevaldkonna Kirjeldus ja valdkonnasisene 16iming

Kunstiainete valdkonnapadevus 1dhtub arusaamast, et Opilase areng on elukestev ja mdjutatud
kultuurist ning kunstid (muusika, kunst, kirjandus, draama, film, tants) ja kultuur laiemalt
(visuaalkultuur, parand- ja parimuskultuur jms) on inimese dialoogipartnerid kogu elu jooksul.
Kunstid on olulised véirtushinnangute, suhtluskultuuri, empaatia ning kriitilise motlemise
arendamise vahendid. Kunstide kui professionaalse kdrgkultuuri loomingu kdrval on téhtsad ka
uuriv ja leiutav looming ning kultuur motestatud inimtegevusena laiemalt.



Kuna meie kooli dppekava suuna rohuasetus on nii Eesti kui ka maailmakultuuril siis kunstide
ainevaldkond toetab Opilaste vddrtusruumi arengut ja aktiivset suhestumist nii muusika kui ka
kunstikultuuriga.

Kunstiained réhutavad dppes koondumist viie pohimotte timber:
1) kunstid vajavad tdlgendamist. Kunstide kone ei ole sdnasonaline, kunstiteosed pakuvad
erinevaid tolgendusvdimalusi ja tdhendusi, mis pohinevad alati maailmavaatel, varasemal elu- ja
kunstikogemusel ning on juhitud tunnetest, samuti kogemise kontekstist. Tolgendamise puhul on
alati voimalik ldhtuda eri vaatepunktidest ja ootustest. Isiklik kogemus kasvatab kogemuse
tdhenduslikkust Opilase jaoks. Kunsti ja muusikat Oppides on vaja toetada tolgendamisoskuse
teket;
2) kunstid toetavad mitmekiilgset loovust. Kunsti ja muusika dppimine kujundab Oppija
loovust ja isiksuseomadusi, mis annavad eeldused mistahes inimtegevuse valdkonnas probleeme
uut viisi lahendada, jouda originaalsete, kasulike, ectiliste ja vdhemalt looja jaoks soovitud
tulemusteni. Kunstidega tegelemine giimnaasiumis toetab Jpiloovust (uudsed tidhenduslikud
kogemused ja nende mdtestamine, uurimis- ja refleksioonioskused) ning argiloovust (fantaasia,
maailma uudne mdtestamine enda jaoks, uudne toimimisviis igapievaelus);
3) kunstid toetavad esteetilise tundlikkuse kasvu ning inimese heaolu. Kunsti ja muusika
Oppimine giimnaasiumis voimaldab Opilasel dra tunda, emotsionaalselt kogeda ja hinnata enda
imber subjektiivset ilu (kuuldavat, kombatavat, ndhtavat, abstraktset) ning nautida seda
samavorra nagu teiste oskusi voi meisterlikkust. Ilu ja meisterlikkuse véértustamine toetab
rahulolu ja tdhenduse leidmist maailmas, suurendab maailmaga seotuse tunnet ning innustab
inimest piiidlema oma eesmirkide poole. Kunstiainetel on tdhtis osa muutuvates oludes isiklikku
ja ithiskondlikku heaolusse panustava inimese kujundamisel;
4) kunstiaineid Oppides arenevad kinesteetilised oskused ja kognitiivsed voimed, mis on
lahutamatult seotud loomega — musitseerimise ja visuaalkunsti, ent ka performatiivsete kunstide
loomisega. Kunstitegevustes toetatakse siigavama kognitiivse vdimekuse kujunemist. Oppimine
(sh musitseerimine ja visuaalkunst, kuid ka performatiivsete kunstide loomine) on siigavam, kui
see toimub terviklikult nii keha kui ka vaimu ja eri meelte koostdos;
5) kunstide Oppimine toetab iseenda moistmist ja motestamist ning iildpddevuste omandamist
sisukalt ja terviklikult. Kunsti ja muusikaga jirjepidev tegelemine toetab Oppija eneseusalduse
kujunemist ja enesevadrikust. Kunstide kaudu saab tShusalt arendada kognitiivseid oskusi, nagu
loov ja kriitiline mdtlemine, refleksiooni- ja analiilisioskused, samuti mittekognitiivseid oskusi,
nagu avatus, otsustusvoime ja riskijulgus.
Valdkonnasisene 16iming tugineb kunsti ja muusika kokkupuutepunktidele. Kunst ja muusika
jagavad sarnaseid baasmodisteid, mille sisu on aga erialade viljendusvahenditest ldhtudes
ainuomane; ka kontseptsioonide sisu ei pruugi kattuda. Seetdottu on kunsti ja muusika
16imingukeskmeks iihised aspektid: 1) teose, autori ja loomingu méératlus;
2) esitus ja tolgendus (interpreteerimine) ning kriitika;
3) ajalooliselt interdistsiplinaarsed kunstid (sdna-, muusika- ja tantsuteater, film);
4) niitidisacgsed mitmemeelelised kunstindhtused (video ja performance, niitidistsirkus,
installatiivne ja uusmeedia kunst jms).



3.4. Voimalusi valdkonnaiileseks 10iminguks, iildpadevuste arengu toetamiseks ja oppekava
libivate teemade kiisitlemiseks

Kunsti ja muusika dppimise kaudu toetatakse dpilastes koigi riikliku dppekava iildosas kirjeldatud
iildpadevuste arengut. Uldpddevuste saavutamist toetab dppeainete eesmirgipérane 1dimimine
teiste valdkondade Oppeainetega ning ldbivate teemade Opilase jaoks tdhenduslik késitlemine.
Selle tulemusel kujuneb dpilasel suutlikkus rakendada oma teadmisi ja oskusi eri olukordades,
kujundada enda véértushoiakuid ja -hinnanguid ning vdoimalus omandada ettekujutus iihiskonna
kui terviku arengust. Seejuures on viga téhtis ainedpetajate slisteemne ja jarjepidev koostoo
Opilase kogu Oppeaja viltel.

Uldpidevuste kujundamise ning libivate teemade kisitlemise ja 1dimingu korraldamise
pohimdtted médratakse kooli dppekava iildosas ning rakendamine tdpsustatakse valdkonnakavas.

3.5. Oppe kavandamine ja korraldamine

Ope on dppijakeskne, toetab dpimotivatsiooni hoidmist ja Opilaste kujunemist aktiivseiks ja
iseseisvaiks Oppijaiks ning loovaiks ja kriitiliselt mdtlevaiks iihiskonnaliikmeiks, kes suudavad
teha valikuid ning vastutada oma dppimise eest.

Opet kavandades ja korraldades ldhtutakse Oppekava iildpidevustest, kooli viirtustest,
giimnaasiumi 10puks taotletavatest teadmistest, oskustest ja hoiakutest ning dpitulemustest ja kooli
oppekavas sitestatud dppesisust ning ldbivate teemade ja 1dimingu rakendamise pohimdtetest.
Gilimnaasiumis Opet kavandades ja korraldades teevad dpetajad koostddd, seejuures:

1) arvestatakse Opilaste eelteadmisi, huve, individuaalset eripdra ja isikupdraseid erivoimeid,
kasutatakse diferentseeritud ja sobivat pingutust ndudvaid iilesandeid, mille sisu ja raskusaste
toetavad individualiseeritud ja Opilasele tdhenduslikku Kkasitlust, reageeritakse Opi- ja
eluraskustele, pakutakse dpiabi ja tuge dpivalikutes;

2) voetakse arvesse kohalikku eripdra ning muutusi tihiskonnas, kunsti ja muusika uusimaid
késitlusi ning valdkonnas toimunud arengut ja seostatakse neid, rakendades didaktika
niitidisaegseid késitlusi;

3) taotletakse, et dpilase dpikoormus (sh kodutoode maht) on moddukas, jaotub Sppeaasta
jooksul iihtlaselt ning jétab piisavalt aega puhkuseks ja huvitegevuseks; suunatakse dppijat oma
Oppimist motestama ja kavandama ning dpikoormust jagama;

4) voimaldatakse Opet nii iseseisvalt kui ka koos teistega, kujundatakse Spiharjumusi ja -
oskusi, motestatakse ja analiilisitakse Oppimist, suunatakse tegema teadvustatud ja teadlikke
valikuid ning vOotma vastutust oma Oppimise eest;

5) kaasatakse Opilasi Oppe kavandamisse, plaanitakse Oppes aega eesmirkide ja taotletavate
Opitulemuste saavutamise viiside ja hindamiskriteeriumide ldbiarutamiseks ning

refleksiooniks;

6) voetakse piisavalt aega terviklike Oppeiihikute, mitmeid osaoskusi arendavate, Oppijate
jaoks tdhenduslike tulemusteni viivate oppeiilesannete tegemiseks;
7) rakendatakse uurivat ja probleemilahendustele suunatud dpet, kasutatakse mitmekesiseid

ja kombineeritud dppemeetodeid ning aktiivsust, loovust, koostodd ja analiilisi soodustavaid



tegevusi, laiendatakse Opilaste teadmisi mitmekiilgselt, tutvustatakse valdkonna aktuaalsete
probleemide néiteid;

8)  rakendatakse nii traditsioonilisi kui ka  niitidisaegseid info- ja
kommunikatsioonitehnoloogial pdhinevaid Opikeskkondi ning Oppematerjale ja -vahendeid,
arendatakse info kriitilise otsimise ja hindamise pddevust, arvestades autoridigust ja uurijacetikat;
9)  kasutatakse mitmekesist Opikeskkonda: loodus- ja linnakeskkonda, arvuti- ja
multimeediaklassi, virtuaalkeskkonda jne, kédiakse dppekédikudel, kontsertidel, teatrites, néitustel,
muuseumides, stuudiotes, muusikakoolides, looduses, raamatukogudes jm; 10) vdimaldatakse
siduda Opet koolivilise eluga, et kogu ainekisitlus oleks eluldhedane, Opilasele eakohane ja
tdhenduslik; seostatakse Oppesisu nii Eesti kui ka maailma kunsti ja rahvakultuuri ndidetega.

3.6. Hindamine

Hindamine kunstiainetes suunab ja julgustab dpilasi dppima ning tekitab ja hoiab huvi kunsti ja
muusika vastu. Hindamise aluseks on giimnaasiumi riikliku dppekava iildosas sétestatu, kunsti ja
muusika ainekavades esitatud dpitulemused ning kooli kehtestatud hindamisjuhised. Hindamise
nduded ja korraldus, sh mittenumbrilise hindamise kasutamine ja koolidppekava viliselt, sh
mitteformaalhariduses omandatud teadmiste ja oskuste arvestamine, tipsustatakse kooli
oppekavas.

Hindamise kiigus saavad Opilased mitmekiilgset tagasisidet oma tookultuuri ja t66 ning
individuaalse arengu kohta, millega toetatakse nende kujunemist positiivse minapildi ja
adekvaatse enesehinnanguga ennastjuhtivaiks Oppijaiks. Hindamisega luuakse Opilastele
voimalusi tuua dppe ajal esile oma edusamme, julgustades neid enda tugevaid kiilgi kasutama ja
uusi oskusi arendama. Neile vdimaldatakse erinevaid viise eneseanaliilisiks ja kaaslastelt
tagasiside saamiseks ning selle aktseptimiseks. Opetaja saab hindamise varal teavet oma
Opetamise tulemuslikkuse kohta ning sisendit nii Oppetegevuse kui iseenda pddevuste
arendamiseks. Opilased kaasatakse nii oma t66d hindama kui ka kaasdpilastele tagasisidet andma.
Opilasele on &ppeiihiku (Sppetegevuste kogum, mis on suunatud samade Opitulemuste
saavutamisele) alguses teada, mida ja millal hinnatakse, mis hindamisvahendeid kasutatakse ning
mis on hindamiskriteeriumid.

Opilast suunatakse dppe viltel oma dppimist ja seatud eesmirkide saavutamist analiiiisima ning
reflekteerima.

Aineteadmiste ja -oskuste kdrval antakse tagasisidet ildpadevuste arengu ning vaértushoiakute ja
-hinnangute kujunemise kohta. Hoiakute kujunemise kohta antakse tagasisidet suunavate ja
toetavate sonaliste hinnangutega. Opilase seisukohtadele iihiskonnas ja maailmas toimuva kohta
antakse sonalist kirjeldavat tagasisidet. Kirjalikke tilesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t66
sisu, kuid pooratakse tdhelepanu ka dpilase keelekasutusele, sh kunsti- ja muusikaterminite digele
kasutusele ja Oigekirjale, mida arvestatakse hindamisel iilesande eesmérgi ja kokkulepitud
hindamiskriteeriumide pohjal.



Hindamisel l&htutakse Oppimisele seatud eesmirgist ja hinnatakse seda, mida on Opetatud,
rakendades nii diagnostilist, kujundavat kui ka kokkuvotvat hindamist, mida esitatakse nii
sonaliste hinnangute kui ka numbriliste hinnetena. Diagnostilise hindamise kdigus selgitatakse
vilja Opilaste eelteadmiste ja oskuste tase, ainealased védrarusaamad ning spetsiifilised
opiraskused, et kavandada edasist dppimist ja Opetamist.

Erineva keerukusastmega teadmiste, oskuste ja hoiakute hindamise voimaldamiseks kasutatakse
mitmekesiseid hindamisviise ja -vorme. Hindamisvahendi ja -viisi valik soltub seatud
oppeeesmarkidest ja eeldatavast Opitulemusest.

Kunstiainete valdkonnapddevuse omandamisel on oluline roll dppe jooksul toimuval kujundaval
hindamisel, mis toetab Opilase eneseusku ja innustab teda oma vdimeid arendama. Kujundava
hindamise kaudu saab Gpilane temale arusaadaval viisil esitatud suulist ja Kirjalikku tagasisidet
oma Opitulemuste saavutamise taseme ning tugevate kiilgede ja arenguvOimaluste kohta.
Kujundava hindamise rakendamist toetab Jppeolukorras tehtud t66 Opilasepoolne
dokumenteerimine nt kavandite, jooniste, Opimapi, blogina Classroomi keskkonnas vms.

Kunstiainetes viirtustatakse harjutamist. Lisaks Opitulemuste saavutamise toetamisele

keskendutakse kujundava hindamise kdigus jargmistele aspektidele:

1) loovuse arengu toetamine (probleemide mirkamine, mdtete voolavus ja paindlikkus,
originaalsus, probleemilahendamisoskused, refleksioon);

2) huvi ning nii dppest kui ka kunsti- ja kultuurielust aktiivse osavotu toetamine;

3) isikliku sideme loomine ainega ja isikupdrase viljenduslaadi otsimine; 4) sallivuse areng ja
silmaringi avardumine.

Kooli dppekavas kehtestatud hindamisjuhiste pohjal voib arvestada tunnist osavotu aktiivsust ja
tunnivalist muusika- ja kunstitegevust (nt osalemine koolikooris, orkestris, ansamblis, esinemine
kooliiiritustel, kooli esindamine konkurssidel/vaistlustel, niitustel, sh muusika- ja
kunstiolimpiaadil).

Kokkuvdtvalt hinnatakse {ildjuhul Oppeperioodi voi mahuka Oppeteema Iopul. Kokkuvdtvalt
hinnates 1dhtutakse oppest kui tervikust ja taotletavatest Opitulemustest, seejuures arvestatakse, et
hinnetel voib sdltuvalt t66 mahust olla erinev kaal. Hindamiskriteeriumid loob Opetaja Opilasi
kaasates kooli kehtestatud hindamisjuhiste jargi.

3.7. Oppekeskkond

Oppekeskkonda kujundades lihtutakse riikliku dppekava alusvéirtustest ning luuakse iiksteist
austav, vastastikku hooliv ja toetav, turvaline, kiusamis- ja vagivallavaba dppekeskkond, mis
rajaneb usalduslikel suhetel, sobralikkusel ja heatahtlikkusel ning kus mérgatakse ja tunnustatakse
Opilase pingutusi ja dpiedu.



Kunstiainete valdkonnapiddevuse kujunemise eeldus on Oppimist, loovust ja eneseviljendust
toetav sotsiaal-emotsionaalne, vaimne ja fiiiisiline dppekeskkond, mis peab soodustama Opilase
autonoomiat, olema kaasav, piisavalt struktureeritud ning vastama Jpilaste voimetele, mis on
loovuse ja originaalsuse arendamisel ning avaldumisel oluline. Eriti tdhtis on psiihholoogilist
baasvajadust arvestav keskkond.

Kunstid on muutuvad, vastuolusid tekitavad ning vairtuste ja kokkulepete piire kompavad,
mistottu on eriti tdhtis tagada turvaline vaimne keskkond, mille kujundamisele aitavad kaasa
hinnanguvabad arutelud ja dOpetaja padevus tulla toime vaartuskonfliktidega.

Fiitsilise dppekeskkonna tagab kunstiainete dppimiseks kool, voimaldades dpet ruumis, mis on
varustatud kvaliteetsete, Opilastele kokkulepitud korras kéttesaadavate toovahendite ja
materjalidega vabaks kasutamiseks, et toetada valikute tegemise oskust ja loovat enesevéljendust.
Ope toimub ka autentsetes keskkondades, linnaruumis, kontserdisaalides, niituse- ja
etendusasutustes, kooli timbruses, paikkonna kultuuriasutustes ning mujal.

Kunsti dpetamiseks on vaja:

1) isesecisvaks ja riihmatooks vajalikku pinda eri formaadis (ka suure formaadiga) t66de
tegemiseks;

2) 500-luksise pdevavalgusspektriga valgustust toOpinnal ning kéte ja todvahendite
puhastamise voimalust;

3) reguleeritava korgusega molberteid voi laudu koos joonistusalustega ning toode
kuivatamise, hoiustamise ja eksponeerimise voimalusi;

4) kunstiraamatuid, ajakirju ja teatmeteoseid;

5) videoprojektori, foto- ja videokaamerate, arvutite, nutitahvli, skanneri ja printeri kasutamise
voimalust ning internetiithendust.

Muusika dpetamiseks on vaja:

1) muusikategevusteks, sh rithmatdoks, ja litkumiseks sobivat teisaldatava moobliga piisavalt
ventileeritavat ruumi;

2) mitmesuguseid vahendeid: klaver, noodijoonestikuga tahvel, noodipuldid, rédndnoot,
astmetabel, klaviatuuritabel;

3)  tehnovahendeid kontakt- ja digioppe korraldamiseks: fono- ja videoteek, kohased
voogedastusplatvormid; salvestatud muusika esitamise vahendid arvuti + kdlarid); muusika
Oppimiseks ja loomiseks sobivad rakendused (4pid), nt noodistusprogramm, salvestusprogramm
jt; videoprojektor.

4 Ainekavad
4.1 Kunst
4.1.1. Oppeaine kirjeldus



Kunsti dppeaine roll on aidata dppijal rakendada oma voimeid kunsti ja visuaalkultuuri loojana

ning sellega suhestujana, seega ka kultuurikandjana. Kunst Oppeainena tugineb iilesehituselt
visuaalkultuurile ning arendab visuaalset kirjaoskust, mida on tdnapdeva maailmas edukaks
toimetulekuks vaja igatlihele. Kunst toetab Oppija loovust ja isiksuseomadusi, mis annavad
eeldused mistahes inimtegevuse valdkonnas probleeme uut viisi lahendada, jouda originaalsete,
kasulike, ectiliste ja vdhemalt looja jaoks soovitud tulemusteni. Kunst, ldhtuvalt kooli
oppetegevusest, kaasab Opilase aktiivselt nii dppeprotsessi kui ka tunnivélistesse tegevustesse.

Oppeaine lihtealused on:

1) maailma kunsti ja visuaalkultuuri laiahaardeline kisitlemine. Visuaalselt tajutav inimese
loodud ja motestatud keskkond (visuaalkultuur) holmab kujutisi, tekste, esemeid, ehitisi,
ruumisuhteid jms ning nende erinevaid ja muutuvaid tdhendusvélju. Visuaalkultuur hdlmab nii
tahtlikke ja kavandatud artefakte (nt kunstiteosed, graafiline disain, reklaam, fotograafia, mood
jne) kui ka juhuslikke ning plaanimata visuaalseid mérke ja kooslusi (nt tdnaval vdi meedias
korvuti sattunud reklaamid, kasutatud tiipograafia, muruplatsi niitmine ja sissetallatud teerada, aja
jooksul kujunenud kodusisustus jne). Visuaalkultuuris on teadlik toimimine seotud suhtlusega,
erinevate sOnumite ja tdhenduste loomise, sdilitamise, muutmise ning edastamisega; nii
esteetiliselt mitmekesise keskkonna kui ka emotsionaalse ja intellektuaalse keskkonna loomisega;
majanduse toimimise ning majanduslike vdirtuste loomisega. Kunstipddevuse omandamist toetab
maailma kunsti ja visuaalkultuuri kdsitlemine nii niiiidisaegses kui ka ajaloolises kontekstis;

2) kunsti vormide ja tdhenduste pidev muutumine, eksperimentaalsus ja areng, mis voivad
ithiskonda proovile panna. Kunstis kui visuaalkultuuri kitsamas osas luuakse uut inimkogemust,
viljendust ja tdhendusi teadlikumalt ning sihipdrasemalt, suhestudes valdkonna eripiraga,
otsinguliselt ja eksperimenteerivalt. Kunsti pidev uuenemine peegeldab muutusi nii teadustes kui
ka thiskonnas, védrtustes ja hoiakutes. Kunst tohib votta endale fantaasia, moraali ning
ithiskondlike kokkulepete piire kompava ja nihutava rolli, et motestada ja arutleda, ent ka testida
erinevaid ettekujutusi ning voimalikkusi; 3) Opetaja on aktiivne kunstiga suhestuja, kes toetab
Opilasi kultuuri muutuvas mitmekesisuses. Tépsema Opisisu, ldahtuvalt kooli oppekavast, valib
Opetaja, kes juhib dpet ja loob oOpikeskkonna. Opetaja enda hoiakud, avatus ja sallivus,
mitmetdhenduslikkuse ja muutlikkuse taluvus, aktiivses dialoogis ning mdtestatuses olemine vana
ja uue kunstiga on ddrmiselt olulised. Kunstiaine ise on samuti seotud pidevate muutustega — uue
kunstiloomega, uute avastustega kunstiajaloos, seniste viértuste timberhindamisega iihiskonnas,
uute védrtuste leidmise ja loomisega. Kunsti dppeainet on vdimalik iiles ehitada erinevatele
kunstikisitlustele tuginedes. Valdkonnast saab autentsema pildi, kui dppijad ja dpetaja vdivad
reflekteerida mitut kunstikontseptsiooni ning teadvustada kunsti loomise ja hindamise eri aluseid
(nt  funktsionaalne, realistlik, idealistlik, estetistlik, kontseptuaalne, pragmaatiline,
institutsionaalne jne);

4) kunsti dppeaines on vordselt oluline nii kunstikogemus kui ka dppimiskogemus. Sageli on
teosest kui 10pptulemusest tdhtsam loominguline ja otsinguline protsess, tagasiside ja refleksioon,
tildpadevuste kujundamine ning motivatsiooni leidmisele ja hoidmisele suunatud tegevused.
Koolikunstis on vaja véartustada dppija isikliku tasandi loomet, avastusi, pingutust ja sdonumit,
sest Oppijale endale oluline tegevus loob talle just nimelt tdhendusliku kunstikogemuse ka siis, kui



10pptulemus ei ole originaalne voi sisukas laiemas kunsti ja visuaalkultuuri kontekstis. Juhul kui
16pptulemus visuaalkultuuri-, disaini- voi kunstiteosena on dppes tahtis, peab dpetaja kvalitatiivse
muutuse teket valmivas teoses teadvustama ja toetama eesmaérkide ning hindamiskriteeriumide
sOnastamisega.

Kunsti osaoskused voimaldavad kunsti dpetamist mitmekiilgselt kdsitleda ja jilgivad disaini
tsiiklilist loogikat, mis on maailmas jdrjest laiemalt kéibel nii kunstiteoste, toodete, protsesside kui
ka uuringute kavandamisel.

Kunsti osaoskused on:
1)  viljaselgitamine, teadmine, mdistmine (kuulamine, vaatamine, funktsionaalne lugemine,
info otsimine, kirjeldamine, sdnastamine, valimine, uurimine);
2) plaanimine ja ideede arendamine (ideede genereerimine, visandamine, katsetamine,
organiseerimine, protsessi plaanimine, koostamine, leiutamine);
3) loomine (eesméirgipdrane viljendus- ja todvahendite rakendamine, viimistlemine,
toimetamine, tiiendamine, esitlemine);
4) refleksioon, analiiiis ja kriitika (uurimine, tolgendamine, esitlemine, retsenseerimine,
tagasisidestamine, arutlemine, vadrtushinnangute arendamine ja andmine).

Opitulemuste sdnastamise puhul on arvestatud, et dpetaja saaks koostdds Opilastega ise
otsustada, mis Oppeiilesannete ja teemade kdsitlemisega Opitulemusi saavutada, pidades silmas
Opilaste vajadusi ning muutusi kunstimaailmas ja oma kooli vaartusruumi.

Glimnaasiumi Opitulemustes on rohk teadmisel ja mdistmisel ning sihipdrasel kunstilisel
tegevusel: idee arendamine ja parima voimaliku lahendi leidmine oma ideele. Disainiga seotud
Opitulemused vordsustatakse ainekavas plaanimise ja idee arendamisega nii, nagu See oOn
kujunenud niitidisaegses praktikas.

4.1.2. Giimnaasiumi lopuks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud
Opilane:
1) uurib ning kasutab teadlikult ja pohjendades visuaalseid kujutisi, jooniseid, skeeme ja
siimboleid suhtluses;
2) kaitub fiitsilistes ja digitaalsetes kultuurikeskkondades turvaliselt, jargib visuaalseid kujutisi
luues ning kasutades seadust;
3) uurib, disainib voi loob kunstiteose koiki disainiprotsessi etappe labides;
4) dokumenteerib enda uurimis- ja kavandamisprotsessi;
5) analiiiisib oma t66d ja tulemust, valides teadlikult erinevaid ldhtepunkte ning meetodeid;
6) analiiiisib ainealast keelt kasutades loodut ja arutleb loodu (nii kunsti kui ka visuaalsete
objektide) iile erinevatelt positsioonidelt, seostades eri kunste ja kunsti teiste ‘valdkondadega,
kultuuri ja tihiskonna ning teaduse ja tehnoloogia arenguga. Osaleb kooli kunstistindmustel.




4.1.3. Opitulemused 2

Viljaselgitamine, teadmine, méistmine

Opilane:

1) uurib ning kasutab teadlikult ja pShjendades visuaalseid kujutisi, keskkondi, jooniseid, skeeme
ning siimboleid suhtluses;

2) iseloomustab eri allikate pdhjal kunstnike loomingut, kirjeldab vormi, kunstilist kujundit ja
konteksti;

3) teab kunsti- ja visuaalkultuuri ajaloo pohistruktuuri ja kasutab teadlikult kunsti baasmdisteid;

4) kaib grupiga kui ka iseseisvalt kultuuriasutustes ja -siindmustel, oskab leida ning kriitiliselt
hinnata eri keskkondades pakutavat infot;

5) jargib iildiselt autoridiguse seadust visuaalide loomisel, tarbimisel ja jagamisel.

Plaanimine ja ideede arendamine, loomine

Opilane:

1) genereerib ideid, arendab esialgset ideed edasi,teeb koost6dd teiste dpilaste ja Opetajaga;

2) uurib, disainib voi loob kunstiteose koiki disainiprotsessi etappe ldbides;

3) esitleb loometdd tulemust visuaalsete abimaterjalide toel (skeem, makett, plakat, digitaalne
esitlus);

4) loob koost00s teistega teostest ekspositsiooni, pdhjendab t66de paigutust ning analiiiisib ja
esitleb teost publikule selgelt.

Refleksioon, analiiiis ja kriitika

Opilane:

1) analiilisib ainealast keelt kasutades loodut ja arutleb loodu (nii kunsti kui ka visuaalsete
objektide) iile eri positsioonidelt;

2) toob niiteid teiste seostuvate teoste kohta, pdhjendab seoseid muude iihiskonnaelu
valdkondadega nii ajaloost kui  ka tanapdevast, tuginedes teistele

Oppeainetele, erialakirjandusele, aimekirjandusele, popkultuurile ning meediale;

3) motestab esemelise ning ruumilise keskkonna voi1 disainindidete esteetilisi, eetilisi,
funktsionaalseid ja 6koloogilisi aspekte;

4)  dokumenteerib enda uurimis- ja kavandamisprotsessi;

5) analiiiisib oma ja retsenseerib kaasopilaste toOprotsessi ning tulemust, valides teadlikult
eri ldhtepunkte ja meetodeid.




4.2. Muusika

4.2.1. Oppeaine kirjeldus

Muusikal kui universaalsel suhtlusvahendil on 1dbi aegade olnud téhtis osa laste ja noorte vaimsel,
moraalsel ning esteetilisel kasvatamisel. Muusikadpetuse taotlus on luua muusikateadmiste, -
oskuste ja -kogemuste siisteem. Uldhariduskooli muusikadpetuse eesmirk on tekitada huvi
muusika ja musitseerimise vastu, valmistada ette teadlikke kontserdikiilastajaid ning kujundada
harmoonilist ja loovat isiksust. Muusikadpetuses ldhtutakse eesti koolimuusikas véljakujunenud
traditsioonidest ja pohimotetest ning tinapdeva pedagoogika kogemustest. Muusikaga tegelemine
rikastab tundeelu, kujundab esteetilisi hoiakuid ning kultuurilisi tdekspidamisi. Muusikadpetuse
kaudu luuakse voimalused muusikaoskuste arenguks, avatakse ja avardatakse muusikaga
tegelemise viise ning toetatakse elukestva muusikaharrastuse teket.

Eesti ja maailma muusikakultuuri tutvustamise kaudu kujundatakse Opilaste sotsiaalkultuurilisi
vaartushinnanguid ja muusikamaitset.

Muusikadpetuses tahtsustatakse:

1)  thislaulmist kui rahvusliku kultuuritraditsiooni olulist viljendust ja edasikandjat;

2)  muusikakuulamise oskuste arendamist;

3)  loomingulist eneseviljendust;

4) opilase loova ja kriitilise motlemise arengu toetamist;

5) opilase isiklikku suhet muusikaga ning muusikalise suhtlemise rolli vaimse, fiilisilise ja
emotsionaalse tasakaalustamise vOimalusena;

6)  muusika osa tasakaalustatud isiksuse eetilis-esteetiliste vadrtushinnangute kujunemisel;

7) Oppija huvi ja isikupéra.

Muusika Oppeaine sisu on musitseerimine (laulmine, muusikaline litkumine, omalooming),
muusika kuulamine ja muusikalugu, muusikaline kirjaoskus ning oppekdigud. Muusikadpetuse
kaudu kujundatakse ja arendatakse Opilastes jirgmisi osaoskusi:

1) laulmine;

2) muusikavormide ja zanride tundmine;
3) omalooming;
4) muusika kuulamine.

Muusikadpetuse lahutamatu osa on muusikaline eneseviljendus, millega arendatakse Opilase
isikupéra, omandatakse oskused ja teadmised {iksi ning koos musitseerimiseks ja loominguliseks
eneseviljenduseks.

Musitseerimine on keskne tegevus muusikateadmiste ja -oskuste omandamiseks ning loova ja
harmoonilise isiksuse kujunemiseks. Nii riihmas kui ka iiksi dppides arendatakse suhtlemis- ja
koostoooskust, liksteise kuulamise oskust, iihtekuuluvustunnet, hoolivust, paindlikkust ja
tundetarkust ning juhitakse dpilaste enesehinnangut ja dpimotivatsiooni.

Uhislaulmise ning koorilauluga arendatakse sotsiaalseid oskusi, kujundatakse rahvuslikku
eneseteadvust ja isamaa-armastust.



Omalooming on riitmilis-meloodiliste improvisatsioonide, muusikalise liikumise ja tekstide
loomisega, mille kdigus luuakse vdimalused muusikalise eneseviljenduse ja esinemisjulguse
kujunemiseks ning arenemiseks. Omaloomingulises tegevuses rakendatakse ning Kinnistatakse
muusikateadmisi ja -oskusi.

Muusika kuulamisega arendatakse kuulamisoskust, tahelepanu, analiilisivoimet ja
vordlusoskust.

Muusikaloos tutvustatakse erinevaid muusika véljendusvahendeid, stiile, heliloojaid ja interpreete
ning omandatakse kultuuriloolisi teadmisi.

Muusikalise kirjaoskuse all modistetakse ainekavas sisalduvat muusikaterminite tundmist,
elementaarset noodikirja lugemise oskust, mida omandatakse musitseerides ja mis loob eeldused
muusika teadlikumaks moistmiseks. Muusika vdimaldab osaleda kultuuris mitmel viisil ja
kujundada elukestvat harrastust. Oppekiigud (sh virtuaalsed) kontserdipaikadesse, teatritesse ning
muuseumidesse kujundavad dpilaste silmaringi ja muusikamaitset, teadmisi kohalikust, oma riigi
ja Euroopa kultuuripdrandist ja nende rollist maailmas ning peamistest kultuurisaavutustest.
Muusikadpetuse lahutamatu osa on osalus kooli kontserdielus, et Opilased omandaksid kogemusi
nii esineja, kuulaja kui ka korraldajana. Muusikadpetust kavandades ja korraldades leitakse
tunnivélise loometegevuse voimalusi (koorilaul, solistid, ansamblid, kontsertide jm esinemiste
kavandamine, to6toad jms).

4.2.2. Giimnaasiumi lopuks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud
Opilane:

1) huvitub muusikast kui kunstiliigist, vadrtustab helikultuuri eri ilminguid, teadvustab ja
arendab muusikategevuste kaudu oma voimeid;
2) teadvustab ning mdistab muusika ja muusikalise suhtlemise rolli enda vaimse, fiitisilise ja

emotsionaalse tasakaalustamise vOimalusena, identiteedi kujundajana ning timbritseva maailma
maotestajana; on kujundanud valmisoleku elukestvaks muusikaharrastuseks;

3) osaleb aktiivselt musitseerimises: tegutseb koos teistega, vastutab enda tegevuse eest
rihmas (klassis, kooris, ansamblis vim);

4) teadvustab ennast rahvuskultuuri kandjana: véartustab Eesti muusikatraditsioone ja on
nende edasikandja laulja ja/voi pillimangijana ning osaleb laulupidudel;

5) seostab muusikat ja helikultuuri teiste eluvaldkondadega, moistab kultuuri, iihiskonna,
teaduse ja tehnoloogia omavahelisi seoseid;

6) rakendab omandatud muusikateadmisi ja -oskusi loometegevuses: julgeb katsetada,
aktseptib enda ja kaaslaste muusikalise eneseviljenduse viise;

7) suhtub kriitilis-loovalt muusika ja kultuurimaastiku ilmingutesse, muusikaiiritustel ja
oppekdikudel kogetusse, oskab oma arvamusi teadmiste pohjal analiilisida ja tdlgendada; 8) valib
endale meelepédrase(d) muusikaga tegelemise viisi(d), hindab oma kogemust ja jagab seda
kaaslastega;



9) moistab enda digusi ja kohustusi helikultuuri tarbijana, oskab hinnata muusikamaailmas
tegutsevate inimeste t06d;

10)  tegutseb eetiliselt ja ohutult (sh autoridigust arvestades) nii reaalsetes kui ka virtuaalsetes
kultuurikeskkondades, suhtub kriitiliselt infotehnoloogia ja meedia kujundatud keskkonda.

4.2.3. Opitulemused
Musitseerimine: laulmine, omalooming (I-I11 kursus)
Opilane:

1) kasutab musitseerides pdhikoolis ja giimnaasiumi jooksul omandatud muusikateadmisi ja
oskusi, sh muusikalist kirjaoskust;

2) valib endale meelepiarase(d) muusikaga tegelemise viisi(d), hindab oma kogemust ja jagab seda
kaaslastega;

3) laulab tihe- ja/voi mitmehédlseid laule klassitunnis, ansamblis ja/vdi koolikooris; osaleb
laulurepertuaari valimisel ning pdhjendab oma valikut;

4) vadrtustab ja hindab thislaulmise traditsiooni, on laulupidude traditsiooni edasikandja
koorilaulja ja/vdi kuulajana ning analiiiisib kogetut suuliselt ja kirjalikult;

5) loob erinevaid muusikast lahtuvaid tekste (regivrss, laulusonad jm);

6) analiiiisib enda ja kaaslaste loomingut, vordleb loodut ning annab sellele hinnangu.

Muusika kuulamine ja muusikalugu (I-111 kursus)

Opilane:

1) leiab seoseid paikkonna, Eesti ja Euroopa muusikakultuuri vahel;

2) teab Eesti heliloojaid, interpreete, dirigente, ansambleid, orkestreid ja muusika suursiindmusi;
tunneb eesti parimusmuusikat, rahvusliku muusikakultuuri stinnilugu ning loob seoseid Eesti
muusikakultuuri mineviku ja niitidisaja vahel;

3) vordleb kasitletud ajastute (keskaja, renessansi, baroki, klassitsismi, romantismi, 20. sajandi)
iildkultuurilist tausta, loob seoseid varasemate aegade ja niitidisaja muusikakultuuri vahel ning
moistab muusika rolli eri ajastuil;

4) eristab ja vordleb muusikandidete varal eri ajastute muusikat; pohjendab oma arvamust,
toetudes teadmistele ning muusika oskussdnavarale;

5) leiab infot allikakriitiliselt: koostab essee, referaadi, muusikaiirituse arvustuse voi
lithivurimuse, kasutades infotehnoloogia ning digivdimalusi;

6) teeb valiku muusikaga tegelemise vdimalustest, seostab muusikat enda vaimse, fiilisilise ja
emotsionaalse heaoluga, teab muusikaga seonduvaid elukutseid ning dppimisvoimalusi;

7) viljendab oma arvamust ning analiiiisib kuulatud ja/vdi virtuaalseid muusikatritusi ja
oppekiike, rakendades omandatud teadmisi ning muusikasdnavara;

8) kasutab muusikat kuulates digikeskkondi ja -rakendusi;

9) teab autorikaitse seadust ja jargib seda muusikategevustes.



